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Einführung in Java – Tag 3



Inhaltsübersicht
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Tag 1
Was ist Java? 

Variablen, Datentypen, (Konvertierung), Kommentare, Livedemo

Tag 2 Boolsche Ausdrücke, If-Abfragen, (Switch-Case)

Tag 3 Arrays, Schleifen, Debugging

Tag 4 Methoden, Klassen, Objektorientierung



Arrays
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• Speichert viele Variablen vom gleichen Typ

• Ähnelt einem Regal

• Jeder Wert hat sein eigenes „Fach“



Arrays: Beispiel 
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Wie erstellt man Arrays?
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• Typ + eckige Klammern

• In den geschweiften Klammern schreibt 
die Werte



Zugriff auf Werte in Arrays
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• Zugriff auf Wert über einen Index

• Indexe in Java fangen bei 0 an

• Zu großer Index führt zu einem Fehler

„meistenAutosProduziert“ nimmt den 
Wert von autohersteller[] an der Stelle 
3 an, also das 4. Element: „Honda“

Index: 0 Index: 1 Index: 2 Index: 3



Vereinfachung
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Fach: 1 Fach: 2 Fach: 3 Fach: 4Fach: 0

„Hund“ „Hamster“ „Fisch“ „Schildkröte“„Katze“

In Java:

*Bilder sind nur symbolisch hier, das Regal soll ein „String“ Array darstellen



Schleifen
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• Wiederholt einen 
Programmabschnitt

• Wiederholung bricht ab, wenn die 
Schleifen-Bedingung nicht mehr 
zutrifft

Damit lässt sich z.B. sowas hier 
in wenigen Zeilen schreiben:



Schleifentypen
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for-Schleife while-Schleife

• Wiederholungsanzahl 
nicht fest

• Für bestimmte Anzahl 
von Wiederholungen



While-Schleifen
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• An booleschen Wert gebunden (so wie bei „if“)

• Wiederholung läuft so lange, wie der Wert von 
Bedingung true ist



Wdh.: Boolean 
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• Aussagen mit Wahrheitswert: true/false

• Vergleiche/Verknüpfungen bilden 
neueAussagen

Beispiel:



While-Beispiel
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For-Schleifen
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• Wird nur eine bestimmte Anzahl an 
Wiederholungen durchgeführt

• Die Klammer nach dem „for“ kann in 
3 Bereiche aufgeteilt werden



For-Schleifen
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Zähler wird 
angelegt

Zähler wird 
überprüft

Zähler wird 
erhöht



Beispiel
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Was genau macht der Code hier? 



Beispiel
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Anzahl der 
Schleifen-
durchläufe



Beispiel
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Schleifenbeginn



Beispiel
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Zähler i und 
Text werden 
ausgegeben



Beispiel
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9x

Schleife startet 
neu



Beispiel
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Finale Ausgabe 
nach der Schleife



Arrays + Schleifen
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• Wenn man ein Array durchgeht, erhöht sich 
der Index um 1

Index: 0 Index: 1 Index: 2 Index: 3 Index: 4

Die 0 ist hier 
der Index!



Arrays + Schleifen
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• Wenn man ein Array durchgeht, erhöht sich 
der Index um 1

Bsp.: jedes Element im Array ausgeben



Arrays + Schleifen
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• Bei normalen for-Schleifen erhöht sich der 
Zähler i bei jeder Wiederholung auch um 1



Arrays + Schleifen
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• „i“ ist jeweils einmal 0, 1, 2, 3, 4

• Mit haustiere[i] wird hier jedes Fach des 
Arrays einmal besucht

haustiere.length ist die 
Länge des Arrays: 5



Debugging
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• Wichtiges Tool für Fehlersuche

• Schrittweises Durchgehen durch ein Programm

• Zeigt Zustand des Programms zu ausgewählten 
Zeitpunkten an

• Funktioniert etwas unterschiedlich je nach Idea



Debugging - Breakpoints
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• Roter Punkt (Breakpoint) markiert 
Zeile bei der angehalten wird

• Setzen durch klicken auf 
Zeilennummer



Debugging - Debug-Modus
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• „Käfer“ ist meist das Symbol für 
den Debug-Modus

• Startet das Programm und läuft 
bis zum ersten Breakpoint



Debugging - Debug-Modus
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• Werte zu diesem Zeitpunkt werden angezeigt

• Code  interaktiv durch hovern/klicken



Debugging - Debug-Modus
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• Weiterlaufen lassen (bis zum nächsten 
Breakpoint): „Resume Program“

• Nur einen Schritt Weitergehen: „Step Into“



Debugging
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Zusammenfassung:

1. Breakpoints setzten

2. Im Debugging-Modus starten

3. Schrittweise Programm 
durchgehen

1. 2.

3.
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