
Programmiervorkurs

Einführung in C# – Tag 2



Inhaltsübersicht

2

Tag 1
Variablen, Datentypen, Arithmetik, Konvertierung, Zustände, 

Visual Studio Demo

Tag 2 Boolsche Ausdrücke, Kommentare, If-Abfragen, Switch-Case

Tag 3 Arrays, (Do-)While-Schleife, For-Schleifen, Debugging

Tag 4 Methoden, Klassen



Arrays
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• Ein Array fasst mehrere Variablen des gleichen Typs zusammen.

• Alle Werte müssen vom gleichen Typ sein.



Arrays erstellen
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• Um ein Array vom Typ type zu deklarieren

• Um ein Array vom Typ type und Größe n zu deklarieren und
initialisieren. 

• Das Array wird mit Standardwerten gefüllt (Bsp. Int -> 0)



Arrays erstellen
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Um ein Array mit Werten zu 

initialisieren:

Geht auch kürzer:

Größen von Arrays sind 

nicht veränderbar.
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Arrayzugriff

• Zugriff auf das i-te Arrayelement:

• Achtung: Der Index beginnt bei 0 und endet bei der [Größe]-1

6

Die Größe des Arrays kann mit der Funktion Length

ermittelt werden
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Arrayzugriff
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• Vorsicht beim Zugriff: OutOfRangeException



Schleifen

• Eine Struktur, um Anweisungen wiederholt auszuführen

• Zählschleifen – for

• Bedingungsgeprüft – while

• Element für Element - foreach
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While-Schleifen
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• while ist perfekt, wenn nicht klar ist, wie oft die Schleife läuft.

• Bedingungen sind dynamisch (Benutzereingabe, Werte, etc.).



Do-While-Schleifen

• While, aber Andersrum. Es wird zuerst ausgeführt, dann die 
Bedingung überprüft.

• Also mindestens einmal durchlaufen.
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Endlosschleifen
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For-Schleifen
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• Initialisierung

• Bedingung wird geprüft (Wahr 
oder falsch)

• Schritt für Schritt Anweisungen

• Schritt (bspw. i+1)
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For-Schleifen + Arrays
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Nested Schleifen
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Wann welche Schleifen
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• For-Schleife

• Wenn man eine bestimmte Anzahl an Durchläufen haben möchte

• While-Schleife

• Wenn man nur eine Bedingung prüft, ohne bestimmter Anzahl
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Debugging

Breakpoints: Ein Stopp bei einem Durchlauf, um einen aktuellen 
Zustand zu sehen.

• Doppelklick auf den Zeilenrand

• F5 zum Debugger starten
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